Chodidla s drapky II.

Bc. Katerina Cihdckovad



Puvodni chodidla
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Pro drapek zvolime objekt (trojboky hranol),
ktery upravime
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Otocime trojboky hranol o 90°
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Trojboky hranol zmensime
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Trojboky hranol - drapek presuneme
k chodidlu
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Drapky si nakopirujeme pomoci funkce
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Drapek presuneme k chodidlu
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Nakopirujeme zbytek drapkt
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Postupné posuneme drapky k chodidlum a
upravime je, aby jeden navazoval na druhy

a nekryly se
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Pridame posledni drapek a odstranime
prebytecnou cast
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Zvolime objekt krychle (dira) a vhodne
umistime

[ T11IN)

[KIEIR] chodidla_drapk

gon = rapky ﬁ?ﬁ = Ce‘
Impart




To same opakujeme na druhém chodidle
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To same opakujeme na druhém chodidle
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Objekt seskupime pomoci funkce Seskupit
Ctrl + G
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Objekt seskupime pomoci funkce Seskupit
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Muzeme pridat drapek do strany (postup
viz predesle snimky)
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Seskupime pomoci funkce Seskupit Ctrl + G
chodidla s drapky
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Nyni je tfeba vytvorit prostor pro vrtulku na
motorku: zvolime valec — diru a prepiseme
rozmery
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Umistime valec — diru do chodidla (davame
pozor, aby valec nebyl umistén skrz
chodidlo) a zvolime funkci Seskupit Ctrl + G
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Nyni vytvofime dirku pro sroubek
(pfipevneni vrtule a nasledneho motorku
k chodidlu - rozmeéry viz snimek)
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Umistime valec — dirku do spodni casti
chodidla (viz snimek) a zvolime funkci
Seskupit Ctrl + G
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Pozn.: Dirka musi byt ve spodni casti chodidla, protoze vrtulka je
uprostred pripevnéna k motoru pomoci Sroubku.
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Tentyz postup opakujeme u druheho
chodidla
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Vymodelovali jsme dva druhy chodidel
(vpravo bez bocnich drapku)

6 drédpkU na chodidle 5 drdpku na chodidle
Stl => chodidla_drapy]| stl => chodidla_drapy?2




Chodidla s drapky jsou vymodelovane



