Hlava a usi robotky III.

Bc. Katefina Cihdckovad



Hlavu mame vytvorenou a vymodelujeme ji
usi
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Usi si namalujeme - zvolime funkci Scribble
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Jsme presmerovani do , kreslictho” okna
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Mame zvolenou tuzku, pomoci nichz
namalujeme tvar ucha. Vpravo nahore
vidime nahled tvaru.
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Nyni je tfreba tvar vyplnit (nikde nesmi byt
dira), aby se tvar vyplnil. Zvolime Nakreslit
tvar
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Umistime kurzor do ucha a spravnym
pohyby ucho vyplnime. Poté zvolime funkci
vpravo dole Hotovo.




Jsme presmerovani i s tvarem ucha na
pracovni plochu, kde pomoci diry
vytvorime dirku v uchu (pro nausnici)
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Zvolime funkci Seskupit
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Vytvorime kopii ucha
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Jedno ucho oto¢ime o 180°
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Jedno ucho otoc¢ime o 180°




Vlozime hlavu robotky a umistime usi
k hlave
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Otocime ucho o 90°, abychom ho narovnali
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Spojime hlavu a ucho
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Naklonime ucho o 30°
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To same provedeme s druhym uchem, pote
sjednotime pomoci funkce Seskupit Ctrl + G.
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Nastaveni pro 3D tisk: hlavu je treba otocit
o 180° a zvolit podpory od podlozky (kvuli
usim). Viz obrazek.




