Vrchni cast hlavy robotky
s vlasy 1.

Bc. Katefina Cihdckovad



1. Modelovani vlasu



Nejdrive vymodelujeme vlas: vybereme
valec
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Vyhladime stény valce
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Vybereme spravnou Sipku rotace a otocime
valec na plochu o 90°
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Vybereme spravnou sipku rotace a otocime
valec na plochu o 90°
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Prepiseme rozmery vlasu: prumeér valce 0,2
mm, delku 160 mm
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2. Modelovani vlasu k vrchni casti
hlavy



Vlas zkopirujeme k vrchni casti hlavy
robotky
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Kopirujeme vlas (vyuzijeme zkratky
CTRL + V nebo primo v programu
vyuzijeme funkce kopirovat)
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Po zkopirovani dostatecnéeho mnozstvi
vlastu vyuzijeme funkce Zarovnat L. Pomoci
teto funkce budou vlasy ve stejné zarovnane
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Poté pouzijeme funkci Seskupit Ctrl + G,
abychom s vlasy hybali jako s jednim
objektem
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Zkopirujeme vlasy (viz vpravo — pro
budouci dalsi upravu) a posuneme vlasy
k hlave (viz vlevo)
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Vlasy u casti hlavy zarovname pomoci
funkce Zarovnat L
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Opét si zkopirujeme vlasy (viz vlevo).
Otocime volne vlasy o 45° a posuneme
k hlave.
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Zarovname vlasy pomoci funkce Zarovnat L
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Zkopirovane vlasy zvedneme 0 4 mm a
tvorime dalsi vrstvu vlasu
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Rozeskupime zvednutou radu vlasu pomoci
funkce Zrusit seskupeni
Ctrl + Shift + G a smazeme pomoci klavesy
DELETE prebytecne vlasy

O»e:@
Impor: Ex:c

art Jd=slat do

Dol «~ © i




Seskupime nove upravenou radu vlasu:
Drzime Shift a pomoci mysi vybirame vlas po
vlasu. Poté zvolime funkci Seskupit Ctrl + G,
kde se nam opet seskupi upravena rada vlasu.
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Nove seskupenou samotnou radu

zkopirujeme
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Zarovname druhou radu vlasu s predchozi

pomoci funkce Zarovnat L
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Zbyvajici zkopirované vlasy otocime o 45°, posuneme k hlavé.
Zarovname k hlavé pomoci funkce Zarovnat L. Opét zkopirujeme
posledni vrstvu vlasu a zvedneme o 4 mm a tvorime dalsi vrstvu vlast.
Postupujeme stejne v dalsich vrstvach.



Dalsi vrstvy
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Posledni vrstva a

ktery nakopiruy;j
uhlopficné (dol

jeden odlozeny vlas vedle hlavy,
eme a pridavame ve vrstvach
orovolné). Jednotlive vrstvy v

uhlopficce zarovname pomoci funkce Zarovnat L
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Zkontrolujte jednotlivé vrstvy (ze se zadna
vrstva ani vlas nepohnul) a seskupte cely
objekt pomoci funkce Seskupit Ctrl + G
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3. Limec okolo vlasu



Vytvoreni kruhu okolo vlastu: pouzijeme
objekt valec a upravime jeho rozmeéry
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Vytvoreni kruhu okolo vlasti: nyni
pouzijeme valec — diru a upravime rozmery

gg limec ?{3 [ ] 89‘
lﬁ E] @ @ -~ @ AIL Tmpor: Fxport  Odeslat do

A cylinder a © ﬁ @
sy
Zakladni Lvary 3




Zarovname valec a valec — diru pomoci
funkce Zarovnat L




Seskupime pomoci funkce Seskupit Ctrl + G
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Nyni je treba z vnejsi strany limce vytvorit
,diru”, ktera pozdéji pohlti vycnivajici vlasy
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Plny valec ma rozmeéry 180 X 180 cm a valec
—dira 157 X 157 cm (jako limec)
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Valec a valec — diru zarovname pomoci
funkce Zarovnat L
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Seskupime pomoci funkce Seskupit Ctrl + G
valec a valec — diru

§§ limec }{'l & 890
Iﬁ EJ (@ @ - @ |6 A'L TmparT Fxport  Ddeslat do
A Tvar = Q !I?;ig L @

@ 1/}//\ Zakladni Lvary -

- elisii i @ @ '

R 00«

2 )
‘ o 4 &
- o

e B ¢



Hotovy limec s dirou: oznacime seskupeny
valec a zménime ho na diru. Limec
posuneme do valce a neseskupujeme!
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Zkopirujeme hotovy limec s dirou k vlasum

Ez vlasy_robot E % & Ec‘
[E liﬂ] EQ @[ - @ D [6 IE Alt Tmpor: Fxn

A  shapes(2) - @ . L @

& EJ '
oW
o 4 @
-
e B ¢




Pouzijeme funkci Zarovnat L
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Pokud i pres diru vycnivaji vlasy, pouzijeme
jeste valec — diru (viz male valce na

obrazku)
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Pote vlasy a limec s dirou seskupime
pomoci funkce Seskupit Ctrl + G
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Objekt exportujeme jako .STL a ulozime
v pocitaci




Limec je vyssi nez hlava s vlasy. Pomoci PrusaSlicer
objekt rozrizneme a ponechame spodni cast objektu.
Zde muzeme vygenerovat gcode a objekt vytisknout.
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Samozrejmeé je mozné zjistit si vysku vlasti a nastavit tu samou vysku limci,
. pak si tento krok usetfite. Ja jsem si toho hned nevsimla. i



Hlavu s vlasy pro robotku mame
vymodelovanou.



Po vytisknuti vlasti na 3D tiskarné: limec je
potfeba nécim ostrym opatrne odstranit.
Napriklad ntizkami.
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